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Профилактика детского дорожно-транспортного травматизма 

на сегодняшний день является одной из основных задач 

в работе с детьми. Ребенка интересует улица и все что на ней 

происходит. И часто, увлекаясь чем-то новым, необычным, 

он попадает в опасные для жизни ситуации.  

Основная задача взрослых – привить детям необходимые 

навыки безопасного поведения на дорогах. 

 Рассказать ребенку, что происходит в различных дорожно-

транспортных ситуациях, дать возможность увидеть и 

осознать опасность на дороге и возможность ее избежать, 

сформировать соответствующую модель поведения. 

Одним из основных методов ознакомления детей 

дошкольного возраста с правилами дорожного движения 

является игра. Игра, как основная деятельность детей 

является формой активного, творческого отражения ребенком 

окружающей жизни людей. В игре дети не ставят перед 

собой никакой иной цели - как играть! В игре дети отражают 

окружающую жизнь и познают те или иные доступные их 

восприятию и пониманию факты, явления. Исходя из этого, 

создан  игровой  модуль «Дорожный городок».  

 С помощью настольного модуля мы изучаем с детьми 

основные правила дорожного движения. 

Для создания настольного модуля,  были изготовлены макеты 

- домов района; 

- детского сада;  

- предупреждающих, запрещающих знаков; 

- информационно-указательных знаков дорожного движения; 

- светофоров; 

- тротуаров; 

- проезжей части;  

- перекрестка; 

- специализированных  машин. 



 

Использовать данный модуль можно начиная с второй 

младшей группы.  

На данном этапе дети знакомятся с улицей ее особенностями 

(тротуаром, проезжей частью, пешеходным переходом, с 

основными правилами уличного движения (люди ходят по 

тротуарам; переходят дорогу только по пешеходному 

переходу и с разрешающего сигнала светофора, со 

значениями сигналов светофора.  

В средней группе дети продолжают знакомиться с улицей, 

названиями ее частей (проезжая часть, пешеходная дорожка, 

пешеходный переход, с основными правилами поведения на 

улице (идти только по тротуару, переходить дорогу по 

пешеходному переходу на разрешающий сигнал светофора, 

закреплять значения сигналов светофора (для пешеходов, для 

автомобилей). 

В старшей группе дети знакомятся с некоторыми дорожными  

знаками, предназначенными для пешеходов и водителей: 

(запрещающими, предупреждающими, предписывающими). 

В подготовительной к школе группе дети закрепляют 

понятие об основных дорожных знаках, учатся находить 

выход из нестандартных жизненных ситуаций на дороге (не 

успел перейти дорогу на разрешающий сигнал светофора, 

стал свидетелем ДТП и пр.).  

  

 

 

 

                       «ИГРАЙ, ДА СМЕКАЙ» 

Задачи: развивать умственные способности и зрительное 

восприятие; учить соотносить речевую форму описания 

дорожных знаков с их графическим изображением; 

воспитывать самостоятельность, быстроту реакции, 

смекалку. 

Правила: изображение дорожного знака закрывается только 

после прослушивания информации о нём.  

Выигрывает тот, кто первым правильно закроет все 

изображения, прозвучавшие в загадках или стихах.  

В игре участвуют 4-6 детей, перед которыми разложены 

таблицы с изображением дорожных знаков и пустые 

карточки. Принцип игры — лото. Воспитатель читает загадки 

(стихи) о дорожных знаках, дети закрывают карточками их 

изображения на таблице. 

Эй, водитель, осторожно! 

Ехать быстро невозможно. 

Знают люди все на свете — 

В этом месте ходят дети. 

(Знак «Дети») 

Здесь дорожные работы — 

Ни проехать, ни пройти. 

Это место пешеходу 

Лучше просто обойти. 

(Знак «Дорожные работы») 

Никогда не подведёт 

 Нас подземный переход: 

Дорога пешеходная 

 В нём всегда свободная. 

 (Знак «Подземный переход») 

У него два колеса и седло на раме, 

Две педали есть внизу, крутят их ногами. 

В красном круге он стоит, 

О запрете говорит. 

(Знак «Велосипедное движение запрещено») 



 

Примерные дидактические игры по правилам дорожного 

движения для дошкольников: 

                                                 «НАША УЛИЦА» 

Цель игры: 

1. Расширить знания детей о правилах поведения пешехода и 

водителя. 

3.Учить детей различать дорожные знаки 

(предупреждающие, запрещающие, предписывающие, 

информационно-указательные), предназначенные для 

водителей и пешеходов. 

Материал: макет улицы с домами, перекрестками, 

автомобили (игрушки), куклы-пешеходы, куклы-водители, 

Светофор (игрушка),  дорожные знаки, деревья (макеты). 

Ход игры: 

Первый вариант  игры (для пешеходов). 

С помощью кукол дети разыгрывают различные дорожные 

ситуации. Там где  перекресток на зеленый сигнал светофора 

куклы переходят улицу, на желтый - останавливаются, ждут, 

на красный  -  продолжают стоять. Затем куклы идут по 

тротуару или обочине дороги до пешеходного перехода, 

обозначенного информационно-указательным знаком 

«Пешеходный переход» и там переходят проезжую часть. 

Второй вариант игры (для водителей). 

Ведущий показывает дорожные знаки: «Светофорное 

регулирование», «Дети», «Пешеходный переход» 

(предупреждающие); «Въезд запрещен», «Подача звукового 

сигнала запрещена» (запрещающие); «Движение прямо», 

«Движение направо» (предписывающие); «Место остановки 

автобуса», «Пешеходный переход», «Подземный переход» 

(информационно-указательные). Дети объясняют, что 

обозначает каждый сигнал, разыгрывают дорожные 

ситуации. За правильный ответ ребенок получает шишку 

                         «УГАДАЙ ТРАНСПОРТ» 

Задачи: закреплять представления детей о транспорте, 

умению описанию (загадке) узнавать предметы; развивать 

смекалку, быстроту мышления и речевую активность. 

Правила: называть транспорт можно только после того, как 

прозвучит загадка о нём. Выигрывает тот, кто больше даст 

правильных ответов, т. е. получивший больше картинок с 

транспортом. Дети сидят полукругом. 

Воспитатель: Мы с вами беседовали о транспорте, 

наблюдали за его движением по дороге, а сегодня поиграем в 

игру, которая называется «Угадай транспорт». Послушайте 

правила игры. Я буду загадывать загадки о транспорте, а вы 

должны подумать и правильно их отгадать. Кто первым 

правильно отгадает, о каком транспорте идёт речь в загадке, 

получает картинку с его изображением. У кого в конце игры 

будет больше картинок, тот и победит. Например: 

Дом — чудесный бегунок 

На своей восьмёрке ног. 

Бегает аллейкой 

По стальным двум змейкам. 

(Трамвай) 

Что за чудо светлый дом? 

Пассажиров много в нём. 

Носит обувь из резины 

И питается бензином. 

(Автобус) 

Что такое — отгадай: 

Ни автобус, ни трамвай. 

Не нуждается в бензине, 

Хотя колёса на резине. 

(Троллейбус) 

Их видно повсюду, их видно из окон, 

По улице движутся быстрым потоком. 

Они перевозят различные грузы — 

Кирпич и железо, зерно и арбузы. 

(Грузовики) 



 

                                           «СВЕТОФОР» 

Цель игры: 

1. Закрепить представления детей о назначении светофора, о 

его сигналах. 

2. Закрепить представление детей о свете. 

Материал: цветные картонные кружки (желтые, зеленые, 

красные), макет светофора. 

Ход игры: 

Ведущий раздает детям кружки желтого, зеленого, красного 

цвета. Последовательно переключает светофор, а дети 

показывают соответствующие кружки и объясняют, что 

означает каждый сигнал. Выигрывает тот, кто правильно 

покажет все кружки и расскажет о назначении цветов. 

УГАДАЙ, КАКОЙ ЗНАК? 

Цель игры: 

1.Учить детей различать дорожные знаки. 

2.Закреплять знания детей о правилах дорожного движения. 

3.Воспитывать умение самостоятельно пользоваться 

полученными знаниями в повседневной жизни. 

Материал: кубики с наклеенными на них дорожными 

знаками: предупреждающими, запрещающими, 

информационно-указательными и знаками сервиса. 

Ход игры: 

Первый вариант. 

Ведущий приглашает детей по очереди к столу, где лежат 

кубики. Ребенок берет кубик, называет знак и подходит к тем 

детям, у которых есть знак этой группы. 

Второй вариант. 

Ведущий называет знак. Дети находят этот знак на своих 

кубиках, показывают его и рассказывают, что он означает. 

Третий вариант. 

Играющим раздают кубики. Дети внимательно изучают их, 

затем каждый ребенок рассказывает о своем знаке, не 

называя его, а все остальные отгадывают знак по описанию. 

                                      «УЛИЦА ГОРОДА» 

Цель игры: 

Уточнить и закрепить знания детей о правилах поведения на 

улице, о правилах дорожного движения, о различных видах 

транспорта. 

Материал: макет улицы, деревья, автомобили, куклы-

пешеходы, светофоры, дорожные знаки. 

Ход игры: 

Ведущий рассматривает с детьми макет улицы, задает ряд 

вопросов. Свои вопросы и ответы дети сопровождают 

показом на макете. 

Вопросы к детям: 

Какие дома на нашей улице? 

Какое движение на нашей улице - одностороннее или 

двухстороннее? 

Где должны ходить пешеходы? Где должны ездить машины? 

Что такое перекресток? Где и как нужно его переходить? 

Что обозначает пешеходный переход? 

Как регулируется движение на улице? 

Какие сигналы светофора вы знаете? 

Какие дорожные знаки есть на нашей улице? Для чего они 

предназначены? 

Для чего нужен пассажирский транспорт? Где его ожидают? 

Как надо вести себя в автобусе? 

Можно ли играть на улице? 

Далее воспитатель предлагает детям «проехать» по улице, 

соблюдая правила дорожного движения. Затем кто-то из 

детей выполняет роль пешехода. Выигрывает тот, кто 

справился с ролью водителя и пешехода. 



 

                           «ПОСТАВЬ ДОРОЖНЫЙ ЗНАК» 

 

Цель игры: 

1.Учить детей различать следующие дорожные знаки: 

«Железнодорожный переезд»,  

«Дети», 

 «Пешеходный переход»,  

«Дикие животные» (предупреждающие);  

«Въезд запрещен», «Проход закрыт»,  

«Движение на велосипедах запрещено» (запрещающие); 

«Прямо», «Направо», «Налево», «Круговое движение», 

«Пешеходная  дорожка (предписывающие);  

«Место стоянки»,  

«Пешеходный переход»,  

«Пункт медицинской помощи», «Телефон», 

 «Пункт питания», 

 «Автозаправочная станция»,  

«Пункт технического обслуживания автомобилей» 

(информационно-указательные);  

«Пункт первой медицинской помощи», 

 «Автозаправочная станция»,  

«Телефон», «Пункт питания», «Место отдыха»,  

«Пост ГИБДД» (знаки сервиса). 

2.Воспитывать внимание, навыки ориентировки в 

пространстве. 

Материал: дорожные знаки, игровое поле с изображением 

дорог, пешеходных переходов, железнодорожного переезда, 

административных и жилых домов, автостоянки, 

перекрестки. 

Ход игры: 

Детям предлагается: 

1. Рассмотреть игровое поле и то, что на нем изображено. 

2. Расставить нужные дорожные знаки. Например, у школы - 

знак «Дети», у кафе - «Пункт питания», на перекрестке - 

«Пешеходный переход». 

Выигрывает тот, кто за определенное время успеет 

расставить все знаки правильно и быстро. 

                                             «ТЕРЕМОК» 

 

Цель игры: 

1.Учить детей различать дорожные знаки для водителей 

(велосипедистов и водителей). 

2.Закрепить знания детей о предупреждающих знаках: 

3.Воспитывать внимание, навыки осознанного использования 

знания правил дорожного движения в повседневной жизни. 

Материал: картонные круги с изображением дорожных 

знаков, бумажный конверт с вырезанным в нем окошком, 

палочка. 

Ход игры: 

Ведущий вставляет в конверт круг, на котором нарисовано 

несколько знаков и закрепляет его с помощью палочки. Затем 

он продвигает круг так, чтобы в окошке появились разные 

знаки.  Дети называют знаки и объясняют их значение. 


